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 چكیده 
بر حل آن  تأثیراتو 1متاورسپارامترهای شهرهای و تکنولوژی تاثیرگذار مرتبط با  هاهیلادر این مقاله به بررسی زیرساخت ، 

 -است روش کیفی و از نوع توصیفی شدهاستفاده. روش پژوهشی که در این مقاله از آن شودمیپرداخته  یمشکلات شهر

عدم  در ابتدا به افزایش جمعیت شهرها و است. شدهاستفاده یاکتابخانهو برای گردآوری اطلاعات از روش  باشدیمتحلیلی 

همچون :  رسی و متاو، سپس با بررسی شهرهای دیجیتالشدهپرداخته هاآنپاسخگویی شهرها بر اساس مشخصات فیزیکی 

همچون  مقالتنتایج حاصل از بررسی  و  و... 5مش کروسافتیما،4پروژهای متاورس همچون متاو  سئول، 3کیوتو،2هلسینکی

به   ازآنپس.  باشدیمالزامی  متاورس هایشهروجود یک مدل مفهومی برای که برمجو ،درک خواهیم کرد ودامار،هانک 

صوصیات خ تعریف منظوربه شهرها دیجیتالی یبنددستهیخچه و ، تار و متاورس شرح مفاهیم پایه همچون شهر دیجیتال

 و، رابط ، تعامل و اطلاعات(گانهده تکنولوژی) هاهیلا ، ماهیت فردی ، توسعه سریع ، شیوه ارتباط و ...( ونقلحمل)

 یهرهاشخواهد شد. در مرحله بعد با اشاره به معایب و مزایای  پرداخته ،اقتصادی ، ارتباطی و ...( یسند راهبرد)هارساختیز

وجه به .در انتها با ت شودمینامناسب شهری  یهانهیزماز منظر فعالیت عملکردی و متاورس شروع به بررسی شهرهای عینی 

برای ، مردم  بازندگیاطلاعات و آمیختگی آن  آوریفندر عرصه   3.3ظهور اینترنت نسل هزاره سوم و گیری در قرار

 برای حل افزارینرمو  افزاریسخت هایروش کارگیریبهو  بدلبیراهکار  عنوانبهعملیاتی کردن شهرهای متاورس 

ار ختزیرسا، هالایهمشخصه ، دربرگیرندهیک مدل مفهومی مناسب که شهرهای بزرگ به ارائه  موردتوجهمعضلات شهری 

  .شودمیپرداخته  ،باشد نامطلوب شهری  هایزمینهرف کردن رطب ازجملهکه پاسخگو اهداف مشخص 

 

 ، مدل مفهومی. شهریزیرساخت ، متاورس تکنولوژی مزایا و معایب متاورس،، ی شهریهالایه هاي كلیدي:واژه
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 مقدمه  -1

ده متشکل از اجزاء فیزیکی و انسانی و روابط پیچی، شهر موجودی است زنده، پویا و متحول در چرخه زمان و بر بستر مکان 

متأثر از عوامل و شرایط اجتماعی، اقتصادی، سیاسی، فرهنگی و جغرافیایی ، و متبلور نقش و اندیشه والای انسان  هاآنمیان 

ه و را ببودند که ا همواره زمان و مکان دو پارامتری نهادخاکیانسان پا در کره  کهآنگاهاز (. 13۳۱)مشهدی زاده دهاقانی، 

در این راستا، بشر در طی مسیر تکاملی خود با جوامع متعددی روبرو گشته است که از آن  .خود محصور کرده بوده است

لیاتی، جامعه روستایی و جامعه صنعتی اشاره کرد. اختراع کامپیوتر در اواسط قرن بیستم، گسترش ایجامعهبه  توانمیجمله 

 ترینممهتحولات نوینی در زندگی انسان گردیده است.  منشأارتباطی و اهمیت اطلاعات در حیات اجتماعی  هایشبکه

در  .آن توسعه شهرهای کوچک و بزرگ است تبعبهشدن جمعیت، افزایش جمعیت شهرها و  نیشهرنشویژگی عصر ما 

افزایش یافت.  ٪13میزان در ابتدای قرن بیستم به  از جمعیت دنیا در شهرها ساکن بودند که این ٪3آغاز قرن نوزدهم، تنها 

ها با رشد شهر کهیطوربه گذاردیمرشد سریع جمعیت در شهرهای سراسر جهان بر دور نمای زندگی اکثریت بشریت اثر 

 همراه هستند. فقر، تخریب توسعهدرحالدر کشورهای  ژهیوبهناگوار،  یهابحرانفزاینده در معرض  طوربهشده و  یمعنهم

و در یک جمله اتلاف  سرپناهموجود، فقدان دسترسی به زمین و  یربناهایز، فقدان خدمات شهری، نزول ستیزطیمح

 عنوانبهاطلاعات  آوریفنسوم،  یهزاره. در مربوط به این موضوع هستند یهابحران ازجملهطبیعی و انسانی  یهاهیسرما

مردم عجین گردیده است  بازندگی چنانآنمحور تحول و توسعه در جهان منظور شده و دستاوردهای ناشی از  نیترعمده

به حد متعالی زندگی به فکر  دنیدررس هایینارسااندیشمند برای رهایی از مشکلات و  یهاانسانامروزه  کهیطوربه، 

 نازاشهر س موردتوجهحل معضلات  لیبدیب کارراه عنوانهب . متاورس، باشندیم اصلاح و ایجاد ساختارهای جدید شهری

 تباطاردراین .باشددوران جدید که به عصر اطلاعات موسوم است، مولود فناوری اطلاعات و ارتباطات میاست ، شدهواقع

ی به دسترس شکبیاست.  شدهمطرحراهکاری جهت حل بسیاری از مشکلات شهرهای کنونی  عنوانبهشهرهای متاورس 

 هایاندازچشم، از متاورسشهر وضعیت زندگی شهروندان داشته است.هوشمند نقش بسیار مهمی در بهبود  هایفناوری

اول و  هایسلنو پیشرفت  همراه هایتلفن ،از پیشرفت فناوری اطلاعات و ارتباطات از کامپیوترها  نوعیبه دگرگونی شهر 

نفوذ کرد، ا هتکنولوژی دیجیتال بر آینده شهر تأثیر، زمانی که مسئله میلادی نودیل ده اواحدود دوم اینترنت برخاسته است. 

نوعی زندگی شهری را تداعی  1۱۱5در سال  هاتیبچندین نظریه در این رابطه مطرح شد. ویلیام میشل در کتاب شهر 

اری از ن بسیبه غیرمادی شد گریدعبارتبه،شودمیکه در آن معاملات الکترونیکی جانشین گردش فیزیکی اقلام  کندیم

متاورس در جریان  یهاطیمحکه اکنون چنین موضوعی در  میدانیم یاندازچشمچنین  باوجودمبادلات شهری اشاره دارد.

 فیزیکی ارزیرساختنیاز به  .ابدییمگردش فیزیکی به نسبت مستقیم با افزایش مبادلات الکترونیکی افزایش  است اما از طرفی

در شهرهای امروزی از آسیا گرفته تا اروپا و آمریکا بیش از  متاورس یشهرهاجهت تحقق  ییهارساختیز عنوانبهجدید 

 .شودمیاحساس  یهرزمان

تاریخی، ظهور فرهنگ دیجیتال در ارتباط نزدیکی با مباحث عدم تمرکز زندگی شهری برای اهداف نظامی یا  ازنظر

 عنوانهبالکترونیکی و حضور از راه دور، عدم تمرکز اقتصادی و اجتماعی  ینینشکوچاقتصادی دارد. در سالیان اخیر، 

اهمیت  شهرهالانکهمچون مانوئل کاستلز یا ساسکیا ساسن، طبق نظر محققانی  .است شدهمطرحاحتمالی نزدیک به واقعیت 

هرهایی که ش مانندبه زودیبه نیز متاورس  شهرهای کهطوریبه اندبخشیدهشهری  بسیار متمرکز اندازهایچشمجدیدی به 
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. اما بحث در مورد بازتاب دیجیتال بر سازمان فیزیکی شهرها و خواهد شدشلوغ و پرتراکم  کنیممیاکنون در آن زندگی 

 هبافاصلمجازی افرادی  شدنمواجه. جامعه جدید شهری از  طریق آیدمیپیش تراکم در فضای شهری  ایرابطهسازمان 

 هایستگاهد به نفع پذیریجامعهکه در آن مبنای فیزیکی معاشرت  شودمیمعرفی  ایجامعه عنوانبهفضایی زیاد، اغلب 

لاعات انقلابی که در تکنولوژی اط، تافلر  به عقیده الویناست.  متریالو کاهش  غیر محلیاجتماعی  هایشبکهدوربرد و 

 د از راه دور،از راه دور مثل کار از راه دور، خری هایفعالیتروی داد، باعث ایجاد تکامل شهرها شده است. افزایش سریع 

 آموزش و درمان از راه، که کار  دهندیمنشان  هاپژوهش. باشدمی تأثیرگذاردر فضای فیزیکی شهرها  آموزش از راه دور

که  ییهافتشریپ طرفیاز  .دهدیمبه محل کار را تغییر  وآمدرفتفضا ، دور، محل و ساختار کالبدی و سازمانی فیزیکی

ن جان گلد تحت ایبنا به گفته . خواهد کردخارج  زودیبهاست، شهرها را از حالت متمرکز  دادهرخ یفنّاور هایزمینهدر 

قدیمی  ترکوچکو جوامع  شدهیمتلاشمحتملا جامعه شهری متمرکز امروز  ،با ابر شهرها روزافزونشرایط، با نوعی دشمنی 

، کنندیمطبیعی بیشتر در خارج شهر زندگی  یهاجلوه، مردم در مناطق با ترکوچکدوباره رونق بگیرند. در این جوامع 

اهیم هدف این پژوهش در ابتدا بیان مف . کنندیمشهری نیز حفظ  یوزندگارتباط نزدیک خود را با محیط کار  کهیدرحال

مشخصات  و ها ، تکنولوژی هالایهو مرحله بعد بیان  هستآن  یبنددسته، تاریخچه و  و متاورس پایه همچون شهر دیجیتال

یک  نتوامی ذکرشده. با بررسی موارد باشدمیدیجیتال  شهرهایمعایب و مزایا  یبنددسته متاورس و همچنین هایشهر

، هارساختیزرا پیشنهاد کرد ، مدلی که حاصل بررسی معایب، مزایا، مشکلات شهرهای عینی مدل اجرایی منطبق با 

 .می باشد آن با شهرهای عینی و همخوانی متاورسامکانات فنی و فرهنگی شهر 

 و فرضیه تحقیق   سؤالات -2

متاورس  هایشهر یهامشخصه، تکنولوژی و  هالایه،   هارساختیز از :  اندعبارتدر این پژوهش  شدهمطرح یهاپرسش

جه به مدل با تو عینی رویکرد متاورس  بر مشکلات شهرهای تأثیر ؟مزایا و معایب متاورس چیست ؟ باشندیمچه مواردی 

یجاد یک و قبول واقعیت توانایی در ا شهرهاتکنولوژی و موجودیت تکنولوژی در  یریرپذیتأثبا فرض   چیست ؟ مفهومی

موردی   یهامونهنابتدا به پیشینه تحقیق و  داشته باشد، هاآنمتاورس که دارای جذابیت و پاسخگویی نیازهای شهروندان شهر 

 اورسمت هایشهرو تکنولوژی شاخص ی هالایهو  هارساختیز یبندطبقهو سپس به  اورسمتشهر  یهامشخصهبررسی 

برای متاورس  شدهثابتار و فرضیه یک ساخت عنوانبه دیگر فرضشیپ عنوانبهموضوع این  دیتائو بعد از  شودمیپرداخته 

ه بررسی راهکارها و مدل مفهومی پرداخت و بر مشکلات شهری متاورسشهر  یریرپذیتأثو قبول  عینیبه بررسی شهر 

 .  شودمی

 پیشینه تحقیق -3

 کهطوریبهموضوعات بسیاری جهت بحث و آغاز گردید  1۱۱4شهرهای دیجیتالی اروپایی در سال  اجلاساولین بار در 

ی، در استونشهرهای تالین  ازجملهدر بسیاری از شهرها  سرعتبهاولین شهر مجازی در آمستردام هلند شکل گرفت و 

بریستول در انگلستان، کانادا، آمریکا و همچنین شهر استکهلم در سوئد و برخی شهرهای آسیایی نظیر توکیو و سنگاپور 

اینترنت شهرهای دیجیتالی ماهیت  3.3.این پیشرفت به ایجاد شهرهای دیجیتالی بسنده نکرد و با ورود نسل گرفت شکلهم

 خود شکل جدید از شهرها را در محیط فردمنحصربهکه بر اساس خدمات و امکانات  داکردهیپبیشتری در فضای مجازی 

در این بخش به بررسی سه دسته موضوع کلی خواهیم پرداخت  : دسته اول به بررسی  در این رابطهمتاورس به خود گرفتند ،
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همچون  متاورس یهاپروژهبعضی از  ول و در دسته دوم به معرفیئدیجیتالی برتر جهان شامل  هلسینکی،کیوتو و س شهرهای

رداخته پمانند فرناندز ،دامار و ...تحقیقاتی  یهاگروهو در دسته سوم به بررسی مقالات و  ،اپیک ،مایکروسافت مش متا ،

 .شودمی

شهرهای توکیو، سیدنی، میلان، لندن، هلسینکی، کپنهاک، دوبی و دوبلین نیز :  متاورس و دیجیتالیشهرهاي -3-1

یجیتال هر دشاجرایی  یاپروژهبه توضیح چند نمونه از  در این قسمت که ، باشندیمشهرهای الکترونیکی جهان  ازجمله

شرکت تلفن هلسینکی آغاز گردید . هدف  یقدمشیپبا  1۱۱1: این پروژه در سال هلسینکی شهر دیجیتال. شودمیپرداخته 

این پروژه ایجاد شبکه شهری برای نسل آینده بود. این شبکه شهروندان را به ایجاد ارتباط با یکدیگر به کمک استفاده از 

سیستم  لهیسوبهدر ایجاد اصلاحات  توانستندیم، اعضای یک جامعه ماشینی ساختیمقادر  دوطرفهسیستم ویدئویی زنده 

لسینکی شهر ه سازی تمام یبعدسهایجاد  در جهتی اقدام،سریع  یهاشبکهتوسعه  موازاتبهئویی زنده همکاری کنند. وید

سترده یک پروژه باشد که ارتباط انسانی را برای رسیدن به خدمات گ صورتبه تواندمی. بنابراین شهر دیجیتالی نیز انجام شد

 عنوانهبکه شهر مجازی کیوتو  هست  یاگونهبهطراحی این شهر  یهااستیس و جدید به وجود آورد. شهر دیجیتالی کیوتو:

اجتماعی و غیره  ، آموزش، رفاهونقلحملیک زیرساخت اطلاعاتی اجتماعی برای زندگی روزمره شامل خرید، تجارت، 

، واقعی ساختن آن به کمک ایجاد رابطه قوی با شهر واقعی  است.  اولین سیاست جهت طراحی شهر کیوتو جادشدهیا

یک شهر خیالی نیست که فقط در فضای  شهر دیجیتالی آمستردام و هلسینکی این شهر، برخلاف. باشدیمکیوتو 

مرکز اطلاعاتی برای  و یک کندیمیتالی شهر فیزیکی مربوطه را تکمیل فیزیولوژیکی وجود داشته باشد بلکه این شهر دیج

ر داین شهر شکل دیجیتال و شکل فیزیکی اجسام و اشیاء را  نوعیبه دینمایمجوامع شهری واقعی ایجاد  روزمرهزندگی 

نوع خدمات  533 نوعیبهیک شهر دیجیتالی آغاز کرد،  صورتبهپروژه خود را سئول ول : ئس متاورسشهر  .ردیگیبرم

را در این شهر  ...آلودگی هوا، ترافیک، مصرف سوخت و پروژه این  یاندازراه. شودمیآنلاین در این شهر ارائه 

طبق اعلام دولت کره جنوبی سئول اولین شهر اینترنت  3.3همچنین با ورود نسل کاهش داده است.  شدتبه ینفرونیلیمده

 هایزیرساختتقویت  منظوربه شودمیتکمیل  2321. این پروژه که تا سال شودمیمتاورس بزرگ خواهد بود که وارد 

 ،شودیمکشور و تسهیل و گسترش دسترسی به خدمات شهری، اقتصادی، فرهنگی، گردشگری ، آموزشی و مدنی انجام 

بهبود تحرک اجتماعی بین  باهدفشهردار سئول  سالهدهمیلیارد وون در این پروژه بخشی از برنامه  4 یگذارهیسرما

امی جدید گ متاورس سئول به شهر شدنلیتبد ، شهروندان و افزایش توان رقابت سئول با دیگر شهرهای بزرگ جهان است

 هازجملدنیای واقعی  هایمحدودیتمنجر به غلبه بر  تواندمیدر جهت تکامل شهرهای هوشمند است. این جهش بزرگ 

 .انی و ... شودزمانی و مک هایمحدودیت

 نکه همگام با آ هاییشرکترقابت در دنیای متاورس یک رقابت بسیار سریع است و :  متاورس هايپروژه-3-2

 ، 1دیاانوی، اپیک ،مایکروسافت مش  ( ،بوکفیس)شرکت متــا  با شکست مواجهه خواهند شد. طورقطعبهنباشند 

 ترینمحبوب .کندمینیز در حوزه متاورس فعالیت ، نوکیا  ، منچستر سیتی و ...  تنسنت ،  علی بابا،  نایک،  7رولبلاکس

                                                           
6 Nvidia 
7 Rolblox 
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 متاورس تازانیکی از پیششرکت متا . باشدمی 11ناکاموتو، 13دیسنترالند،   ۱اکسی اینفینیتی،  ۳سندباکس:  نیز شامل  هاپلتفرم

ساخت آن  بهبهادر ق تنهاییبهیک شرکت  که ایگونهبه باشدمییک پلتفرم چندلایه به عقیده متا، متاورس دارای ، باشدمی

 خود در متاورس توسعه دهند. هایبرنامهگوناگون بتوانند  هایشرکتکه  شودمیفراهم  ایزمینه درواقع. باشدمین

مان زاشیائی که در طول  تواندمی، که در حال حاضر فناوری لازم برای توسعه متاورس را در اختیار دارد مایکروسافت

قابلیت جاری  ررا داشته و از طرف دیگ تجربه واقعیت ترکیبیقابلیت  کنندمیمختلف حفظ  هایدستگاهموقعیت خود را در 

 برساختو اکنون  آمریکایی است یسازیبازیک شرکت  12روبلاکسو هدست ها را داشته باشد.  هادرگوشیشدن 

بسازند و کارهایی مانند یافتن شغل و  مجازی یهاخانه ندتوانمیافراد در این پلت فرم متاورس تمرکز دارد.  یهاجهان

 ،دیجیتال است هایبازی دهندهتوسعهشرکت آمریکایی  13اپیک گیمزرا در این محیط تجربه کنند. و معاشرت ماجراجویی 

توانند با ب هانمانامو  ساخت یک پلتفرم متاورس تمرکز دارد که در آن افرادبر روی این شرکت جزء پیشگامان است و 

به نام خود  این برند دنیای مجازی، نایک یک شرکت آمریکایی کفش و پوشاک استهمچنین  .در ارتباط باشندیکدیگر 

 داشت. خواهند را ورزشی جدید و دویدن در نیکلند هایکفشامتحان  بازیکنان فرصتی برایساخته است تا را  14نیکلند

 صورتبه 2321در سال  سازدمیدر آینده  شمارامحمد دامار در مقاله متاورس زندگی  تیم هاي تحقیقاتی:-3-3

د خاص خود را خواه هایآسیباشاره نموده که متاورس مزایا و  طورکلیبهمتاورس پرداخته و  گیریشکلمختصر به 

با عنوان: تأثیر شهرهای الکترونیک در نحوه ارائه اطلاعات و خدمات به شهروندان به  ایدر مقاله و همکارانش پایر داشت.

ها ازجمله دولت الکترونیک خواهد شد و این نتیجه رسید که اجرای شهر الکترونیک باعث امنیت در بسیاری از حوزه

بیماران و آموزشی و درمجموع کلی  ونقل، ارائه خدمات و امکانات از راه دور بههای حملهمچنین باعث بهبود دستگاه

یم بررسی کلی حر چیزهمهزندگی متاورس و  : برمجو فرناندز و های در مقاله خود باعث مدیریت بهتر شهری خواهد شد.

کلی به مسائل حریم خصوصی و اخلاقیات و  صورتبه 2322در سال  خصوصی اخلاقیات و حکمرانی در متاورس 

 باید به سمت طراحی اخلاقی در متاورس برویم و البته قبل از اینکه ،اندگرفتهو نتیجه  اندکردهاشارهمرانی در متاورس کح

تحت  یامقاله، در  2312در سال  و همکارانش ناوارو متاورس یک مدینه فاضله شود به تحقیقات و تجربیاتی نیازمندیم.

 یرگذاریأثتبه بررسی  ،اسپانیا یهایشهردار تیساوبعنوان دولت الکترونیکی و تعامل شهروندان با امور محلی از طریق 

 تیساوب 17۱دولت الکترونیک و توسعه مشارکت مدنی در  یبرداربهرهنوین اطلاعاتی و ارتباطی در  یهایفناور

منجر به استفاده  هاتننهشهر الکترونیک  یهارساختیزکه اجرای  انددهیرسنتیجه و به این  پرداختندشهر اسپانیا  یهایشهردار

 .کندیم، بلکه زمینه را برای فراهم کردن تعاملات بیشتر در بین شهروندان فراهم شودیمبیشتر مردم از خدمات الکترونیکی 

و امکانات  هاویژگیبه برخی   2322در سال  آینده برای متاورس اندازچشم وتحلیلتجزیه :هانگ و سان و ژانگ در مقاله

مکن جامعه م هایحوزهبا توسعه سریع فناوری دیجیتال همه  اندگرفتهو نتیجه  اندکردهاشارهمتاورس  هایمحدودیتو  

                                                           
8 Sandbox 
9 Axie: Infinity 
10 Decentraland 
11 Nakamoto 
12 Roblox 
13 Epic Games 
14 Nikeland 
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 رس پدید آمدهو متاو محوشدهاست ورود خود را به دنیای مجازی تسریع کنند بنابراین مرز بین دنیای فیزیکی و دیجیتال 

  عمومی مهم تبدیل خواهد شد. زیرساختو به یک 

 روش تحقیق -4

اطلاعات از  یگردآور یو روش کل  باشدمی یلیتحل -یفیو از نوع توص یفیپژوهش، ک نیدر ا مورداستفاده قیتحق روش

پرداخته و  هاابکتبر اساس مقالات و  ایکتابخانه صورتبه هیپا میمقاله ابتدا به شرح مفاه نیاست. در ا ایکتابخانهنوع 

به  یابیدستبرای  .شودمیآن پرداخته  تأثیراتبه تعریف مشخصات و  و بندیدستهرا  آمدهدستبهاطلاعات  ازآنپس

 بندیدسته وچه ، تاریخمتاورس و دیجیتالشهر تدا باید به تعریف مفاهیم  پایه همچون تحقیق  اب هایپرسش سؤالاتپاسخ 

متاورس  شهرهای هایشاخصه ترینمهمیکی از )و تکنولوژی  هالایه ،هازیرساخت،  هامشخصهسپس  .آن پرداخت

تجربیات علمی و عینی و همچنین مزایا و معایب شهرهای  توجه به بادر انتها  ، را تحلیل و انتخاب خواهد شد (باشدمی

 اهو یا یک نقشه ر مفهومیارائه یک مدل  به یک هدف عنوانبهعینی شهر مشکلات بررسی  وو مفاهیم پایه متاورس 

 . شودمیپرداخته 

 و متاورس تالیجید شهرمفاهیم   -5

وجه  کیا که تنه شدهدادهشهر  یبرا یاریبس فی؟ تعار ستیمفهوم شهر چ میبدان دیبا متاورسشهر مفهوم  انیقبل از ب

است  رگیجدا از همد یمسکون یچند بنا ای کیساده، متشکل از  انیوجود دارد بدان معنا که شهر، به ب هاآنمشترک در 

ساکنان است.  انیم یدوطرفه و شخص هایآشنایی یکه فاقد برقرار دهندمی لیرا تشک ایگستردهچنان  یجمع ستگاهیکه ز

و ساختار  هاساختماناستعاره شهر، با  اینجا. در بودمی یبا منابع اطلاعات یبصر ییارویرو کیدر ابتدا  تالیجیاما شهر د

. رودمیبه کار  لاتیو تسه دماتاز اطلاعات، خ رشتهیککاربر با  ییارویرو عنوانبه ،یعموم یو فضاها هاراه یآشنا

و  یناد جهااقتص ستمیدر س هاییگره عنوانبهشهرها  رییدر حال تغ تیمربوط به موقع تالیجیمفهوم شهر د هیکاربرد اول

رک شهر، شه ییمربوط به بازنما تالیجیشهر د هیثانو یاست. معنا یو اطلاعات یارتباطات ایفنّاوری ندهیبه نقش فزا نیهمچن

شبکه  یبه معنا نیهمچن تالیجیاست. شهر د یمحل یو ارتباط یاطلاعات ستمیس عنوانبهوب  یشبکه جهان یروستا بر رو ای

 یدر همه  جا سرعتبهنت  آغاز شد و  یفر عنوانبه 73و کانادا در اواسط دهه  کایرکه در آم رودمیبه کار   یاجتماع

 هک گرددبرمی یمجاز هایمحیطو  یبه اجتماعات مجاز یگاه تالیجید یکرد.  مفهوم سوم شهرها دایجهان گسترش پ

 نترنتیشبکه ا یاز شهر بر رو یدینوع جد و یا متاورس شهر دیجیتالاست.  یشهر هایاستعاره هیاغلب بر پا هاآن یطراح

 اندجادشدهای یتکنولوژر وسیلهبهکه  ییمعنا اندازهایچشم وسیلهبهو کار  یروزمره زندگ هایجنبهکه  باشدمی 3.3نسل 

 .کنندمی دیبازتول را

 شهرهای - 1کرد . میتقس یرا به سه دسته کل هاآن توانمی تالیجید یبر اساس نوع عملکرد ، ساختار و خدمات  شهرها 

 نترنتیا یر روب بعدیسه ایو  دوبعدی شهرهای،  باشندمی یاز شهر واقع  بعدیسهو  دوبعدی ییکه بازنما یدیبریه  تالیجید

فراهم  یارتباط و تعامل اجتماع یرا برا یمکاناتا نینقشه و همچنو  ریتصاو ازجمله یکه همه اطلاعات را درباره شهر واقع

که از  ییهاسیستم باشندمی رسیمتاف یمجاز هایمحیطاز  برگرفته شهرهانوع از  نیمتا : ا تالیجید شهرهای -2 .کندمی

 تالیجید یشهرها- 3.شوندمیاستفاده  گذاریسرمایه ایو  یباز ی، برا یهمکار یبرا یاستعاره شهر مانند اجتماعات مجاز



 7 

 باشندمی ینیآنلا یراهنماها قتی، اما در حقنامندمی یهستند که خودشان را شهر مجاز هاییسایتوبکه  نگیستیوب ل

 . سمیتور غیتبل یبرا خصوصبه، اندشدهطراحی یغاتیاهداف تبل یکه اغلب برا

 متاورس مفهوم -5-1

جهانی و البته مجازی است که در آن کاربران قادر خواهند بود با یکدیگر و با دیگر اجزای محیط اطراف  ایشبکهمتاورس 

یقت شما در حق ،رادارندپیوستگی لازم  باهمهویت افراد و ماهیت اشیا که  باشدمی تعامل کنند. نکته اصلی اینجاخود 

    .. باید گفت که ،متاورس یک دنیای فراتر از حالت فیزیکی استایدواردشدهدنیای واقعی اما در شکل مجازی  در نوعیبه

(2013,Dionisio, Burns and Gilbert). 

 1۱۳۱سال  در :1.1 وب .در نظر گرفت ریبر سه نسل از وب به شرح ز یمبتن توانمیمتاورس را  گیریشکل خچهیتار

و  هاشهپوکه در کاغذها  ییهمه تلاش کردند محتوا نینو دهیپد نیا یابداع شد، در پ یل -جان برنرز  یموتیتوسط ت

 یرا از صفحات هاسایتوب  طیبر وب مح یمبتن افزارهاینرم : 2.1 وب. کنند یتالیجید یبه محتوا لیبود را تبد هابایگانی

 هایبکهشآن  واسطهبهکه ممکن شد.  هاآنتوسط  یو گروه یفرد انینمودند که ارتباطات م لیتبد یساده به چندبعد

 نینو هاییفناوریبا  3.3 وب : 3.1 وب . ندکاربران قرار گرفت دیشدند و مورد استقبال شد جادیا سرعتبه یاجتماع

 یهمچون متاورس و توکنها هاییایدهو  یافزوده، هوش مصنوع تی، واقع یمجاز تی، واقعبلاک چینهمچون 

مهم  هاویژگی یو تمام باشد  3.3از وب  یبخش تواندمیمتاورس  درواقع. شودمی فیتعر 15ان اف تی ای معاوضهرقابلیغ

 هکلم که از  است. کلمه متا به معنی برتر و ورس شدهتشکیل 1۳و ورس 17از دو واژه متا 11متاورس را دارا است. 3.3وب 

 اوجوداینکهب برتر تلقی کرد. جهان توانمیعبارت متاورس را  ترتیباینبه . به معنی جهان است شدهگرفته 1۱یونی ورس

طولانی و برای چندین دهه است که در  هایمدتاما این مفهوم  داریمفاصلهکاربردی فناوری متاورس  هاینمونههنوز با 

میلادی  ۱3دیجیتال مطرح بوده است. در حقیقت واژه متاورس و خلق آن به دهه  هایفناوریو  ایرایانه هایبازی، هاداستان

 شدهتیروا. در این کتاب گرددیبازم ،منتشر کرد1۱۱2در سال که  21یبرفک ینام خراب هکتابی ب 23زمانی که نیل استفنسون

یکی .هنددتغییر در دنیای مجازی و دیجیتال  بازندگیزندگی مشقت باری که در دنیای واقعی دارند را  توانندیم هاانسان

و ماکرو  فرا جهانسه سناریو اصلی )فردی ، میکرو  در هاپلتفرم ،باشدمی هاپلتفرماز موضوعات مهم در این حوزه توسعه 

 .کندیمبازی در دنیای متاورس نقش اساسی  هافرا جهان یدهجهتتوسعه و  ( فرا جهان

 متاورس يهاشهر اتیخصوص -6

 یگوزندروزمره  هایفعالیتتمام  پاسخگوشهرها  نیا کهطوریبه اندداکردهیپ یاریبس یکاربردهامتاورس  شهرهای

 یاریسب یهامشخصه یدارا متاورس یکه شهرها دیفهم توانمی متاورس هاینمونهاز  یاریبس بامطالعه .خواهند بودکاربرها 

 یهامعادلهاز  یرا به پنج شاخه اصل اتیخصوص نیا توانمی شودمی دهید 1شماره  نمودارکه در  طورهمان یهستند ول

 .کرد میآن تقس پرمدرنیها ای، سوپر  نمدر

                                                           
15 NFT(Non-Fungible Token) 
16 Metaverse 
17 Meta 
18 Verse 
19 Universe 
20 Neal Stephenson 
21 Snow Crash 
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 متاورس شهرهای اتیخصوص -1شماره  نمودار

واتارها آ صورتبهکه  کنندیمفرض  هارباتمانند  یکیالکترون یرا موجود هاانسانبحث  نیا  : یو اجتماع یفرد تیماه

 یندهایمحصول فرآ آنکه یجابهتعامل  یهاپروتکلد، ندار یخاص اریبس یاجتماع یژگیو که کنندیمخود را نمایان 

عاصر از م یشهر یکه زندگ رسدیم. به نظر اندشدهطراحی یکل صورتبهباشند،  افتهیخودسازمان  یاجتماع خودخودبه

 .  کندیم تیتبع ییگرا تیفرد شیبرافزا ینگرپونت مبن کلاسین ینیبشیپ

در که اغلب  دارد یبستگ یدیبریه یهاتیموقع ایشهرها به چندگانه شدن تعاملات  ندهیآ :متاورس یفضاها عیسر توسعه

ه خدمات هم به ارائ متاورسشهرهای  عموماً. رندیگیمو ... قرار  نیآنلا یفروشگاهمانند  یرانتفاعیغو  یخدمات انتفاعقالب 

تا تعادلی میان آن دو به وجود آورند. بدون وجود خدمات انتفاعی  کنندیمو تلاش  پردازندیم یرانتفاعیغ همانتفاعی و 

جذاب خواهند بود و دروازه مناسبی برای شهر فیزیکی نخواهند بود. البته تکنولوژی ممکن است  ندرتبه متاورسشهرهای 

 را تغییر دهد. یرانتفاعیغمرز میان خدمات انتفاعی و 

و آب  یکیتراف طیکه دامنه آن از شرا ردیگ یدربرمرا  یاچندگانهرخداد  ،یامروز یشهرها : دادیرخدادها و رو تیاهم

 میخوانیم دادیرو متاورس. آنچه در شودمیرا شامل  یاسیس یهاشیهما ای یبزرگ ورزش یهارقابت، هاوالیفستتا  ییهوا

ی و هوش مصنوعی و خدمات فیزیک واسطهبه کهطوریبهدارد. ناصطلاح تفاوت  نیا یقبل میمختلف با مفاه هایجنبهاز 

 یمیتقکه ارتباط مس  کندمیتبدیل  هااحساساز  یشهر، متاورس را به  دهدیممتاورس  هایمحیطروانی که تکنولوژی به 

 است .  شدهتشکیل یجمع یوهایو سنار هاتیروااز  ی، شهر  حالنیدرعآن دارد و  یفرد تیبا ماه

و  گراترعملفضاها را ی فضاهای شهری متاورس خواهد بود که هامشخصه ترینمهمهوشمندی یکی از  هوشمندی:

، متاورس و شهرهای مجازی خواهد بودهوش مصنوعی جز لاینفک  واسطهبهوجود هوشمندی .خواهد کرد ترجذاب

عی و هوش مصنو واسطهبهو بسیاری از موارد دیگر  هارابطسیستم و  ارتفاعساختار محیطی ، ایجاد رویدادها ، آواتارها ، 

 و اتفاقت در متاورس خواهد بود .  هادهیاو عملی کردن بسیاری از  یزیربرنامهتوانایی آن در کنترل 

 ازجمله تمالاً اح. حضور از راه دور پردازدیم یکیزیف یایبا دن یمجاز تیواقع نیماب یهاتفاوتموضوع به  نیا ارتباط: وهیش

 یاداز راه دور ع یاز کنفرانس از راه دور گرفته تا جراح یبریسا یاست. تعامل از راه دور با توان فضا هاآن نیترجالب

 عنوانهببر آن غلبه شود، و هم  دیاست که با یاست، چون فاصله مانع ویدو طرف نگات ره یتعاملات، فضا نیشده است. در ا

داشته باشند.  یآموزش تیانواع روابط ممکن است ماه ری. ساشودمیخلق  مجدداً  یکیو الکترون یکیزیف تیاز واقع یبیترک

رد. امروزه، مطابقت دا یکیالکترون و یکیزیف یهاجهان انیاز ارتباطات ممکن م یگریبا مجموعه د کیتجارت الکترون

 متنوع شده است.  اری، بسکندمی یباز یکه در آن فضا نقش اساس یو مجاز یواقع انیروابط م

برجسته  رایبس  تالیجید یدر شهرها یاجادهو  یشهر کیدر کنترل ترافهوشمند  ونقلحمل هایدستگاه: نقش  ونقلحمل 

از  یاریبس تمسیس نیاتکنولوژی متاموبیلیتی و فرازمانی و مکانی موجود در ساختار  واسطهبهحال در متاورس  .بوده است 

خصوصیات متاورس

حمل و نقل شیوه ارتباط هوشمندی
اهمیت رخدادها و 

رویداد
توسعه سریع 

فضاهای متاورس
ماهیت فردی و 

اجتماعی
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ر د تیریاز سوانح و تصادفات، مشکلات نظارت و مد یناش یو معنو یماد یهاخسارت لیاز قب ونقلحملمشکلات 

 یهوش مصنوع واسطهروز به هایفناوری کارگیریبهاز  یامجموعه درواقع. کندمیو... رفع  شدهتلف یهازمان، ونقلحمل

کاهش مصرف  ،یمنیا شیافزا ک،یتراف تیبهبود وضع یبرا یگذشته شده و راهکار یو دست یسنت هایدستگاه نیگزیجا

 .خواهد داد هوا یسوخت و کاهش آلودگ

  شهرهاي متاورسي هالایه -7

ه شمار نمودارکه در  طورهمان،  باشدمیی آن هالایهبررسی برای ایجاد و درک صحیح متاورس موارد  ترینمهمیکی از 

که  باشدمی و تکنولوژیتکاملی  ،لایه اطلاعاتی ، رابط  عنوانبهلایه اصلی  چهاردید هر شهر دیجیتال متشکل از  توانمی 2

وستن و به واقعیت پی روزمره شهروندان ، رابط اطلاعات و تکمیل اطلاعات هایفعالیتهر بخش یک ابزاری برای سهولت 

 .باشندمی هادهیا

 
 متاورسچهارگانه ی هالایه-2شماره  نمودار 

  و  کندمی یباز ساماندهزمان واقعی را با استفاده از استعاره شهر ادغام و  لاعاتیطالایه اطلاعاتی : این لایه آرشیوهای

 . رودمیجغرافیایی برای ادغام انواع مختلف اطلاعات به کار  یهادادهیک پایگاه 

  که  دهدیمبرای یک شهر دیجیتالی برای افراد غیر ساکن در شهر این امکان را  بعدیسهلایه رابط : تکنولوژی نمای

و  هانمکاجهت یافتن  بعدیسهاز رابط  توانندمیاحساس خوبی از شکل ظاهری شهر داشته باشند. ساکنان شهر 

 استفاده کنند.  رویپیادهکه تمایل به بازدید دارند و بررسی مسیرهای  هاییمغازه

  ند در شهر زندگی نک کسهیچاگر  شوندمیلایه تعاملی: تعامل اجتماعی هدف مهمی در شهرهای دیجیتالی محسوب

یگری کوشش د .پردازندمییکدیگر به تعامل  شهر چندان جذاب نخواهد بود در این مرحله جایی است که ساکنان با

باطی میان پل ارت عنوانبه بعدیسه ایفضهدر  ای دیجیتالی، استفاده از آواتارهابرای توسعه تعامل اجتماعی در شهره

در زمان واقعی در طول شهر قدم  آواتارهاتعداد زیادی از  دهدمی. تکنولوژی اجازه باشدمیساکنان و بازدیدکنندگان 

 . شودمیو ارتباط بهتر ساکنین با این محیط  متاورسشدن محیط  ترفعالو زنده بزنند. این موضوع باعث 

  باشدمیی تکنولوژ لایه شودمیاجرایی شدن شهرهای دیجیتال یی که باعث هالایه ترینمهمیکی از : لایه تکنولوژی 

 :شوندمیدسته کلی زیر تقسیم  دهبه  شودمیدیده  3نمودار شماره  که در  طورهمان دیجیتال تکنولوژی شهرهای ،

لایه اطلاعات

لایه 
رابط 

لایه تکنولوژی

لایه 
تعامل
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 در متاورس تأثیرگذار فرا متغیرهای،  3نمودار 

ان به آیند و شکلی شبیه انسمی به زمین فرود اشاره دارد که خدایان خاص به طوربهکلمه آواتار :  آواتار و هویت پایدار-1

ز طرف ا باشند ، نماانسان هاویژگی دارای و توانند هر شکلی به خود بگیرندمیدر دنیای متاورس آواتارها   .گیرندخود می

 Bermejo Fernandez and ) .باشد عینیآواتار شما ممکن است شبیه یا متفاوت از ظاهر شما در دنیای  دیگر

Hui,2022) 

ابلیت ق ، همچنینجغرافیایی فراهم کند  هایفاصله باوجودهمکاری جهانی را  تواندمیمتاورس : و همکاری پذیریتعامل-2

اجرا  رقابلیغی فیزیک صورتبهبسیاری از وقایع اجتماعی را که طرفی  ازو قایع اجتماعی را نیز فراهم کند دسترسی برای و

 (,Huang, Sun and Zhang 2022)  است را اجرا کنند.

یژگی و زمانیهم،  بدون محدودیت فضا حضور یابند ییهرجاو در  یهرزماندر  توانندیمکاربران در متاورس :  فرازمانی-3

در دنیای اط داشته باشند.ند در یک واحد ارتبتوانمیزیاد  بافاصلهمختلف و  هایاست که بر اساس آن کاربران در کشور

 وجود دارد.  زمانهم صورتبهمتاورس امکان و قابلیت ارتباط و تعامل بین کاربران سراسر جهان 

ی تمام،  است نقصیبو لذا تجربه در آن  دهدیمرخ  ریتأخسریع و بدون  صورتبهدر متاورس  چیزهمه: 22متاموبیلیتی-4

ی یکی از اولین جاهایی که متاموبیلیت کهطوریبه ردیگیماطلاعات در همان لحظه در اختیار کاربران فعال متاورس قرار 

ز روزمره ا صورتبهنزدیک افراد  یاندهیآدر ،  باشدمی هاکارخانهصنعتی و  یهاکارگاهخودنمایی کند، در  تواندمی

 .(2322پتون،  ،ریچاردسون )فیزیکی استفاده خواهند کردرهای آواتا عنوانبه هاربات

دیجیتالی  آواتارهای،  باز یهاجهاندر  ژهیوبه، دنیاها و عناصر دیگر هانقشه تولید خودکار سریع: 23هوش مصنوعی-5

 متاورس دراز سوی دیگر  سازگار شده و قادر به خواندن حالات احساسی هستند. هاتیموقعکه با  انهیگراواقع ازحدشیب

تصاویر  یسادگبهو در تعامل هستند. هوش مصنوعی این توانایی را دارد که  کنندمیمصنوعی زندگی  باهوش هاتیشخص

 . گیرندباز رفتار روزانه کاربران یاد از افراد را ایجاد و نوشتار را به گفتار تبدیل کند و  بعدیسه یهامدلحقیقی و 

 313مالسی مدیا  هایحرکتحسی حواس  علاوهبه گانهپنجشدن حواس ه روند هم آیندبه :  24درجه  313 مالسی مدیا-1

که در آن تمامی حواس و ادراکات شما در یک بسته مشترک مورد  باشدمیاین نوعی از تجربه کاربری  .درجه میگویند

در فضای متاورس هستید  یاحرفهبرای مثال وقتی در حال فرار از دست قاتل  ،رندیگیمو هجوم مجاز قرار  یکاردست

دی رزدن خود را خواهید شنید شوری عرق را بر زبان خود احساس خواهید کرد و در برخورد با اجسام د نفسنفسصدای 

 .(231۱)سانتوس،  دیشویمرا متحمل 

                                                           
22 Metamobility 
23 AI (Artificial intelligence) 
24 MulseMedia (Multi-Sensory Media) 

متاورس تكنولوژي تاثیر گذار بر 

ان اف تی
ارزهای 
دیجیتال 

بلاک 
چین 

واقعیت  
چهارگانه

مالسی 
مدیا 

هوش 
مصنوعی

متا

یموبیلیت
فرازمانی

تعامل 
پذیری و 
همکاری 

آواتار و 
هویت 
پایدار
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 ابزار تا با استفاده از دهدیمواقعیت مجازی فناوری است که به کاربر امکان :  25واقعیت مجازی: چهارگانه  واقعیت-7

که از اسمش  طورهمان واقعیت افزوده :  21واقعیت افزوده.  کامپیوتری تعامل داشته باشد یسازهیشبیک محیط  مخصوص با

 افتهیمیتعم: واقعیت 27تهافیمیتعمواقعیت  اضافه کند.دیجیتالی  صورتبه مایک شئ یا کاراکتر را به دنیای  تواندمیپیدا است 

:  2۳عیت ترکیبیواق .را در مورد یکدیگر ببینیم چیزهمه میتوانیمقرار است تعاملات بین مردم را نیز تغییر دهد؛ زیرا اکنون 

ای مجازی را به واقعیت ترکیبی اشی گریدعبارتبهیجه ترکیب دنیای فیزیکی با دنیای دیجیتال است. نت واقعیت ترکیبی 

  .تا با اشیاء مجازی تعامل داشته باشد سازدمیکند و کاربر را قادر دنیای واقعی متصل می

 صورتهبرا  هاتراکنشاز  یاسابقه. این پایگاه داده باشدمی هادادهیک ساختار دیجیتالی از  بلاک چین:  بلاک چین-۳

 یریگهرهبقالب یک لجر که طی یک الگوی زمانی و با  در هاتراکنش. تمامی کندمیدر خود نگهداری  شدهعیتوز کاملاً

خیره ذ آورندیمرا به وجود  هاتراکنشو زنجیرهای پیوسته از  شدهدادهپیشین پیوند  یهابلاکاز اصول رمزنگاری به 

 .(Mattila,2017)نام دارد بلاک چین وستهیپهمبهه که این زنجیر شوندمی

. در این سازوکار گرددمیباز 1۱۳3در سال « استفان برندز»و « دیوید چام»ایده رمز ارزها به تحقیقات  : ارزهای دیجیتال-۱

اصلی اختراع این ارز، غیرمتمرکز بودن آن است.  یهازهیانگگفت یکی از  توانمیاست.  شدهاستفادهاز علم رمزگذاری 

 یهاوهیشدر مفهوم عام پول الکترونیکی تمامی  رودیمپول الکترونیکی در ادبیات بانکی در دو معنای عام و خاص به کار 

نیکی الکترو در یک ابزار شدهرهیذخدر مفهوم خاص پول الکترونیکی ارزش پولی ، ردیگیبرمپرداخت الکترونیکی را در 

 .شودیمپذیرفته  حقوقی یا حقیقی اشخاص توسط پرداختوسیله  عنوانبهاست که در مقابل دریافت وجوهی صادر و 

یک گواهی مالکیت دیجیتالی  عنوانبه که یک قرارداد هوشمند است معاوضهرقابلیغتوکن  درواقع: 2۱ان اف تی-13

  .شودمیظیم تنآیتم دیجیتال یکتا خلق و  صورتبه  سو رساپن  صورتبه لیبرای هر نوع دارایی دیجیتا یرتکراریغ

  شهرهاي متاورس هايزیرساخت -8

و ایجاد شهرهای  ی شدنو دیجیتال یبه هوشمند دنیرس یبرا یعمل انیجر 3.3و ایجاد اینترنت نسل   ۱3دهه  لیاز اوا

باطات ، ارتدوفروشیخر، آموزشی، ونقلحملمثل  ییاجرا هایدستگاهدر ادامه آن تمام  که صورتبه، افتیشدت متاورس 

د کر لیبدت یهوشمند مجاز طیمح کیشهر را به  وتریکامپ. دکردن مجازی صورتبهشروع به تبادل اطلاعات  یو بانکدار

 نه دید وجود توانمی 4شماره  نمودارکه در  طورهمانراستا  نی. در اآن زندگی در شهرها نیز دگرگون شد واسطهبهکه 

شهر  عنوانهبباعث اجرایی شدن و به تحقق پیوستن متاورس  که باشدمی متاورسی در شهرها زیرساخت عنوانبهمهم عامل 

 :است

 
                                                           
25 VR(Virtual Reality) 
26 AR (Augmented Reality) 
27 XR (Extended reality) 
28 Mixed Reality 
29 NFT) Non-Fungible Token( 

زیر ساخت ها

فضای 
ابری

حکمرانی 
نامتمرکز 

اقتصادی
هوش 

مصنوعی
سخت 

افزار
حقوقی و 

امنیتی
فرهنگی ارتباطی

سند 
راهبردی
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 زیرساخت شهرهای متاورس -4شماره  نمودار

ها، اندازچشمدر این سند،  که باشدمی، تهیه سند راهبردی متاورسایجاد شهر  عوامل نیترمهمز سند راهبردی : ا .1

ها و اهداف آرمانی اندازچشم. در سند راهبردی شوندمیوین اولیه جهت برپایی تد هایبرنامهو  هاطرح، هاتیمأمور

 .شوندمیو راهبردهای توسعه آن تبیین  هااستیسو  شوندمیبیان  یروشنبه متاورسایجاد 

 ...شبکه فیبر نوری، ، نکیماهواره استارل همچون  یاماهوارهو  یمخابرات : شاملارتباطی زیرساخت .2

 ، حریم و امنیت کاربران: شامل قوانین و مقررات و امنیتی  حقوقی هایزیرساخت .3

 .سازی، تبلیغات و .. بافرهنگشهروندان  و نیروی متخصص و آموزش فرهنگی: تربیت هایزیرساخت .4

ا سیستم ب سازییکپارچهخدمات الکترونیک،  یتوسعه: شامل مهندسی مجدد فرآیندها و افزاریسخت هایزیرساخت .5

 .باشدمی کاربردی افزارهاینرماطلاعاتی و 

و  شرفتهیفوق پ یپروژه متاورس هوش مصنوع یبرا موردنیاز هایزیرساختاز  گرید یکی: یمصنوع هوش زیرساخت .1

و برطرف کردن نیازهای کاربران را خواهد  هافعالیت دهیشکل،  سازیشبیهنقش بسیار مهمی در  باشد کهمیامن 

 .داشت 

آن در دست کاربران و  دهیشکلاست که کنترل و  غیرمتمرکزمتاورس نمایی از یک دنیای : اقتصاد متاورس .7

 وشخریدوفر. این شهروندان هم نیازمند پلتفرم و ارزی برای المللیبیندولتی یا  نهادیکشهروندان آن است، نه 

و تکنولوژی بلاک چین خواهد بود.توکن های هر شهر جذابیت  رمز ارزهامحصولات دیجیتال خود هستند که مبتنی بر 

 یاهمدلبه چرخش دارایی در بین شهروندان همان شهر کمک کند  تواندمیخودش را دارد و اقتصاد مستقل هر شهر 

 توانیمو با راهکارهای مبتنی بر بلاک چین  رندیگیمقرار  یموردبازنگرارتباطات مالی و ارتباطات اجتماعی 

 .انتظار داشترا برای چنین شهرهایی  یترشفافمالی  اندازهایچشم

 ردیگیممتمرکز پس  هایشرکتقانونی کنترل اقتصادهای دیجیتال را از  یهاچارچوبمتاورس :حکمرانی نامتمرکز .۳

 تا قوانین فضای مجازی تحت مالکیت جمعی خود را تعیین کنند. دهدیمو به شبکه جهانی از کاربران متاورس اجازه 

کاربردی حل  راهکی 3.3وب  که باشدمی متاورس یهاجهان برایها فایل  یسازرهیذخ یهاحلراه: فضای ابری .۱

 .دهدیم هادادهبرای ذخیره  ،نامتمرکز زیرساخت

 متاورسمزایا و معایب شهر  -11

برای اقتصادهای محلی و عوامل فرهنگی در بر خواهد  یاعمدهمزایای همراه با توسعه تکنولوژی خلق شهرهای متاورس 

به  یاوهبالقبعد ،داشت. البته معایبی هم در کار خواهد بود و از دیدگاه نظری، تکنولوژی های جدید ارتباطات از راه دور 

صادی محلی خواهد بخشید. تکنولوژی قادر است یک نوع شیوه زندگی را فرهنگی و اقت هایفعالیت شدنجهانیجریان 

اد در زیر به مزایا و معایب ایجایا و معایب مخصوص به خود باشد .منسوخ و شیوه دیگر را جایگزین آن کند که دارای مز

 است . شدهپرداخته متاورس شهرهای

 : متاورسمزایاي شهر 

 و  یبه روابط مجاز لیتبد یماد کاملاًو  یقیروابط ملموس و حق انیجر نیدر ا که نوع روابط دهیسازماندر  رییتغ

 .گرددمی غیرحقیقی
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  ست که متاورس جایی ا ، تجاری بیشتر توسط تجارت الکترونیک هایفرصتتقویت رقابت تجاری شهر و ایجاد

 آوریجمعجدیدی برای  هایروشاین فضا  .شوندمی روروبهبازاریابان دنیای واقعی و فیزیکی با واقعیت مجازی 

 به وجود آورده است. مشتریانو درک رفتار  هاداده

 استفاده از  با وادارات هاشرکتفضاهای شهری همچون فضای  یو کاربر یدر تراکم ساختمان یتغییر و تحولات اساس

 خدمات دورکاری و یا بانک داری الکترونیکی

   مشارکت مردم در اداره شهر،  شیافزاو   مختلف شهری هایارگانو  هاسازمانارتباط بهتر 

 شهروندان  نهیدر وقت و هز جوییصرفه 

 کاهش مصرف سوخت هوا و ،یصوت هایآلودگی، کاهش  ونقلحملسفرهای شهری و  کاهش  

   و نگهداری عناصر شهری اشاره کرد تأمینکاهش هزینه 

 رکز به دلیل عدم دسترسی به م دورافتادهامکان استفاده یکسان از خدمات دولتی و کاهش محرومیت مناطق و  زمانیهم 

 انجام عمل جراحی واقعی از  به بیماران قبل از هاآنو نمایش  هاجراحی سازیشبیهبرای  توانمی تحول در پزشکی و سلامت

 استفاده کرد.واقعیت مجازی و واقعیت افزوده یا ترکیبی از هر دو 

  فراهم کرده و این امر موجب ایجاد بازار جدیدی برای ،خلاقیت مانند ان اف تی ها متاورس فضایی برای اموال دیجیتال

 . شودمیدرآمدزایی 

 ی خود ید در زندگی شخصتوانمیمشکلات کاربرها بپردازد ،  حلو  یسازنهیبه به تواندمیگوناگون  یهاشکلبه  :هوشمندی

 .تجربه کنید از راه دور را هاآنو کنترل کردن  یخانگلوازمهوشمندی 

 : معایب شهر متاورس

  ارتباطات و اطلاعات آوریفن و  افزارهاسخت، هازیرساختکلان در ایجاد  گذاریسرمایهنیاز به 

 امنیت و حریم شخصی 

 فقدان متخصص در این زمینه 

  مجازی ارزهای دیجیتال و واقعیت، بلاک چینفناوری نوظهور شامل مهارت در حوزه  نهیدرزم یاحرفه یهامهارتداشتن 

 جزئیات یریگدهیناد 

 و  ،وانی مانند افسردگی، اضطراب شودمنجر به مشکلات رو  بگذارد تأثیربر سلامت روان فرد  تواندمیمتاورس : سلامت روان

 .شودمیچاقی و مشکلات قلبی نیز همچنین 

  یگذارقانونحملات سایبری و مسئله 

 شودیم،تعلیق حذف یا محدود  هاشبکهمختلف توسط مدیران  هایشبکهچندین هزار حساب کاربردی در  هرروزه:  یثباتیب 

  .شودمیدر این فضاها  شدید یثباتیبهمین امر موجب  که

 مبهم کردن آواتار واقعی استفاده کنند.  منظوربهکاربران از آواتارهای ثانویه  : جعل هویت 

  باشدیمفیزیکی در دنیای واقعی نیز از اثرات متاورس بر سبک زندگی  یهالذتحذف : فیزیکی  یهالذتحذف.  

 حکمرانی سایبری 
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 ي نامطلوب شهر هايزمینهمتاورس بر  هايشهر تأثیرات -13

های وب شهرنامطل یکردهایدر برطرف کردن رو یراتیتأثقبل  یهاقسمتدر  ذکرشده یایبا توجه به مزا متاورس هایمحیط

 یصاداقت ،یکالبد ،یاجتماع ،یمختلف ادار یهاسامانهدر  بسیاری از شهرهای جهان دارای مشکلاتی خواهند داشت ، عینی

. در زیر باشندمی لیقابل تعد در متاورس کاررفتهبه یاز تکنولوژ یریگبهرهبا  هانهیزم نیابسیاری از که  باشندمی یو حقوق

یان اهداف مدل مفهومی ب عنوانبهمتاورس  هایمحیطمعایب و مزایا  باوجود تواندمیبه بیان مشکلات خواهیم پرداخت که 

 : شوند

 یرخبفرا مکانی  و فرازمانیبه کمک سه عامل متاموبیلیتی ،  ، های متاورسشهر درشهری:  ونقلحملمشکلات  .1

 امر در نیا که شوندمیراه دور انجام از  وادارات کی، خدمات الکترون ی، خدمات بانک یدورکار ازجمله هافعالیت

 کهطوریبهشهری تغییر خواهد کرد  ونقلحمل هایفعالیتنوع  از طرفی .باشدمی مؤثر یشهر یوآمدهارفتکم شدن 

 ایجاد خواهد شد . و ... یروادهیپ یفضاهاحمل کالاها ،  یهاکلتیموتورسخاص برای  یرهایمس

 اهشکتا حد قابل قبولی  زین یطیمحستیز هایآلودگیشدن تعداد خودروها  باکم: اشهره یطیمحستیز هایآلودگی .2

 .ابدییم

انه، در محل کار به خ یکیلزوم نزد یبا توجه به حذف نسب:  شهر از یخاص هایحوزهدر  ویژهبه تیتراکم جمع تعدیل .3

در  تیبه کاهش تراکم جمع مسئله نی. ایابدمیگسترش  یاطلاعات یدر شهرها نشینیحومه متاورس هایمحیطنظام 

 . کندمیکمک  یمراکز شهر

به استفاده از  نیازبیبه فضای فیزیکی و به دنباله آن  نیازبیشهروندان را  دور کارآنلاین و  هایفعالیت: ناسالم  مسکن .4

قر مسکن مشکل ف نشینیحومهو  یدر شهر اطلاعات نزمی ارزش شدن کم به توجه با .نمایدمیفضاهای مسکونی ناسالم 

  .شودمیحل  یتا حدود

 و از طرف دیگر  بلاک چینحوزه  هایفناوریمالی همچون ارزهای دیجیتال و  هاینظامایجاد : مالیمشکلات نظام  .5

 وشهری کاسته  ایآمدهو  دررفتکه هم در وقت و هم  شودمیباعث  هابانکپرداخت الکترونیکی و همراه  درگاهی

 لیاز قب یاز مشکلات نظام پول یاریبس  درنتیجه شود و از حالت متمرکز بودن خارج شود محورمالی شهروند  هاینظام

اهش ک توجهقابل تا حد ...رهیمختلف، جعل اسکناس و غ یپول کشورها یچاپ اسکناس، اختلاف واحدها هایهزینه

  .یابدمی

ود ش جوییصرفهکه در زمان شهروندان  شوندمیو آنلاین باعث آموزشی از راه دور  هایدستگاه:  یآموزش مشکلات .1

 ، افزایش یابد . کنندگانمراجعهتعداد  ریزیبرنامهو از طرف دیگر کیفیت فضاهای فیزیکی آموزشی با 

شهری ی فیزیکبا کمتر شدن میزان رفت آمد شهری و استفاده از خدمات  و نگهداری فضاهای شهری: تأمینمشکلات  .7

ی و ... هزینه نگهداری تمام عناصر وابسته به این نوع خدمات اعم از هاساختمانعمومی ،  ونقلحملهمانند وسایل 

  .شد و ... کاسته خواهد هاساختمان ، هاخیابانو نگهداری  تأمین

ت ادارات ، فعالی متاورس هایمحیطدر  شدهارائهبا استفاده از خدمات  ادارات دولتی:مشکلات یکپارچگی و سیستم  .۳

نخواهد بود ، از طرفی دلیلی برای گسترش  رجوعاربابو دیگر نیاز به مراجعه حضوری  شودمیمکانیزه  صورتبه

 فضاهای فیزیکی در ادارات نخواهد بود .
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در  عیسو یرا در حد یخیتار باارزش هاییادمانو  هامکان توانمی متاورس یفضا در نبود ارتباط جهانی و توریستی: .۱

 کرد.  غیجهان تبل

 متاورسشهرهاي مدل مفهومی  -14

اورس شهر متبه یک مدل مفهومی  توانمیقبل  هایقسمتدر  شدهانجامو مطالعات  متاورس شهرهایبا توجه به ساختارهای 

دید مدل مفهومی مذکور از چهار قسمت  توانمی 5شماره  نمودارکه در  طورهمان،  یافتدستعینی  شهرهایدر قبال 

 هالایهش ، بخ پردازدمیآن  هایآیتمو  متاورسیک فضای  مشخصهکه به  خصوصیاتاست ، بخش  شدهتشکیلاصلی 

 شودمیه پرداخت باشدمی سی متاورهالایهی هامشخصه ترینمهمار لایه اصلی و زیرمجموعه لایه تکنولوژی که از هکه به چ

ب توجه به رویکردهای  نامطلو در انتها باتا  شودمیبه برسی ساختار اجرایی متاورس پرداخته  هارساختیزدر قسمت . 

 :باشد  اجراقابلکه در قالب یک مدل مفهومی  دشهرهای عینی اهدافی را به وجود آور

 
 متاورس هایمدل مفهومی شهر – 5شماره  نمودار

 

مدل مفهومی شهر هاي متاورس

اهداف

مشکلات حمل و نقل

آلودگی های زیست 
محیطی

تراکم جمعیتتعدیل 

ناسالممسکن

بانکی مشکلات نظام

یمشکلات آموزش

یکپارچگی و سیستم 
ادارات

نبود ارتباط جهانی

تامین و نگهداری

زیرساختها

سند راهبردی

ارتباطی

فرهنگی

حقوقی و امنیتی

سخت افزار

هوش مصنوعی

اقتصادی

حکمرانی نامتمرکز 

فضای ابری

هالایه

رابط

تعامل

اطلاعات

تكنولوژي

آواتار و هویت پایدار

تعامل پذیری و 
همکاری 

فرازمانی

متاموبیلیتی

هوش مصنوعی

مالسی مدیا 

واقعیت  چهارگانه

بلاک چین 

ارزهای دیجیتال 

ان اف تی

خصوصیات

ماهیت فردی و 
اجتماعی 

توسعه سریع فضاهای 
متاورس

اهمیت رخدادها و 
رویداده 

هوشمندی

شیوه ارتباط

حمل و نقل
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 يریگجهینت-15

 ریناپذجتنابابا توجه به افزایش جمعیت و تغییر ساختار روابط بین افراد امری  دیجیتالی و متاورسحرکت به سمت شهرهای 

ارائه خدمات  ، نیستند وکنندمیزندگی  شهرهااست. از طرفی شهرهای سنتی و فیزیکی دیگر جوابگوی شهروندانی که در 

 تبعبهو  یجیتالید تکنولوژیشهرهای بزرگ سبب شد تا  روزافزوننیست. معضلات  ارائهقابلمختلف دیگر به شکل سنتی 

نامطلوب شهرهای بزرگ را برطرف کنند.  به  هایزمینهبیایند و بسیاری از  هاآنبه کمک  کمکم مجازی هایمحیطآن 

تنها عدم ساختار تکنولوژیکی نیست، بلکه عدم مدل مفهومی  بزرگ شهرهایمشکل و چالش عمده در  رسدیمنظر 

رصت یکسان از ف ایگونهبهاست برای حصول اطمینان از اینکه همه شهروندان  یاوهیششهر مجازی . باشدمینیز  دارهدف

 متاورس در یهر شهر . گذاردیم تأثیر هاآندگی بر وضعیت و کیفیت زن نوعیبهمشارکت در تصمیماتی برخوردارند که 

کیوتو، یک سازمان و زیربنای اطلاعات اجتماعی برای ، شهر دیجیتالی باشدمیص به خود دارای یک هدف ویژه مخصو

ی ، از طرفاست مدهبه وجود آ و رفع مشکلات شهری بشمارارائه خدمات  منظوربهو شهر متاورس سئول  زندگی شهری

 رجمعیتشهرهای بزرگ و پ.  دید توانمیمتا ،رولبلاکس، دیسنترالند و سندباکس  هایپروژهرا در  هاپروژه گونهنیاتعالی 

 یفراوان با مشکلات رایدارد، ز  مجازی یشهرسازاستفاده از نظام شهر و  یبرا یشتریب ازین کوچک شهرهایبا  سهیدر مقا

حل  یبرا متاورس هایمحیطو  دیجیتالنظام  ،هستندمواجه  یهوا و اقتصاد شهر یو آلودگ کیتراف مسئلهکه در رابطه با 

متاورس  داشتن یک مدل مفهومی مناسب باعینی  شهرهایدارد. قدیمی و فیزیکی  یهاوهیشبا  سهیدر مقا یشتریب ییآنکارا

مدل مفهومی مذکور . دنکنرا حل خود  یاز مشکلات شهرساز یاعمده بخش تواندمییک مدل جامع و عملکردی و یا 

بل از و همچنین باید ق ردیبربگیی همانند ماهیت فردی و اجتماعی ، رخدادها ، شیوه ارتباط و .. را در هامشخصهباید دارای 

مناسب مانند زیرساخت تکنولوژی ، یکپارچگی ، بانک اطلاعات و ...  را برای  یهاشرطشیپاجرای یک سیستم هدفمند 

 هازیرساخت همچوناولیه  یهاشرطشیپ بایدن  سیستم مذکور همچنی ،باشد برداشتهدر عملی کردن و طراحی یک سیستم 

امل ، ، تع)اطلاعاتی ، رابط هالایه( ، ، هوش مصنوعی افزاریسختامنیتی ،، ارتباطی ، فرهنگی، اقتصادی، )راهبردی، 

، فرازمانی ، متا موبیلیتی،هوش مصنوعی،مالسی مدیا، واقعیت  پذیریتعاملآواتار،( و تکنولوژی) تکنولوژی

 تواندمیاین سیستم ،  داشته باشد جانبههمه صورتبه( مناسب را  چهارگانه،بلاک چین ، ارزهای دیجیتال ، ان اف تی

سکن م، تعدیل تراکم ، ستیزطیمح، آلودگی  ونقلحملاهداف هدفمند)مشکلات  صورتبهنامطلوب شهری را  هایزمینه

دل مفهومی در یک م راو نگهداری( تأمینادارات ، ارتباط توریستی،  هایدستگاهناسالم ، مشکلات آموزشی ، یکپارچگی 

 تعدیل بخشد . به عبارتی  آمده است برطرف و یا  5که در نمودار شماره 

 منابع
 ، دانشگاه علم و صنعت ایران . 13۳2و موانع ایجاد شهر هوشمند در ایران ،  هاضرورتبهزادفر ، مصطفی ، 

 .دانش یمای،  انتشارات س 13۳۳ ک،یتکنولوژ یمعمار  رضا،یعل ،یریتقد

شکاف  ضایی  شهر الکترونیک و تحلیل ف سنجش و ارزیابی عوامل مؤثر بر تحقق  شاکرمی ، کیان ،   سین ، سینی خواه ، ح سعود ، ح تقوایی ، م

  .یاهیناحو توسعه  ایجغراف، مجله  13۳۱در شهرهای متوسط اندام )موردپژوهشی: شهر یاسوج(،  ،دیجیتال

 ، پرهام نقش . 13۱2،  یدر معمار تالیجی،فرهنگ د ی، مرتض بیپور نج اطی، آنتوان ، خ کونیپ

 مدیریت اطلاعات،علوم و فنون و اطلاعاتی یهامتاورس و سرنوشت سامانه،   1431حسن زاده ، محمد ،

 .تهران ران،یانتشارات دانشگاه علم و صنعت ا، 13۳2 ک،یشهر الکترون ،اکبر یعل ،یجلال
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 ، دانشگاه شهید بهشتی کرج13۳4خالق پناه ، حسین ،شهر دیجیتالی، 

 علوم اجتماعی دانشگاه تهران، دانشکده 13۱2المللی شهر الکترونیک، دالوند ، سمیه ، از شهر واقعی تا شهر مجازی ، اولین کنفرانس بین

 ، هویت شهر 13۳۱داوود پور ، زهره ، اردلان ، داریوش ، نظریه عمومی برای شهرهای قرن بیست و یکم و انطباق آن با شرایط ایران ، 

 13۱5ی شهروند هوشمند در فضاهای شهری با رویکرد انتقادی بر نظریه رشد هوشمند شهری ، هامؤلفهسجادی ، ژیلا ، آقایی ، پرویز ، ارزیابی 

 ، دانشگاه شهید بهشتی تهران 

ــجادیان ، مهیار، فیروزی ، محمدعلی، پور احمد ، محمد ، ــهرهای متاورس و کریپتویی؛ تدقیقی بر،  1433س ی آگاهانه در ریگبهره متاورس و ش

 انداز زاگرس   ریزی شهری چشمغرافیا و برنامهج نامهفصلکشور ایران ،

 رکیدا، نمای دور متاورس ،  1433صادقی ، رویا ، 

 علوم مهندسی  ی کاربردی درهاپژوهشالمللی ،ششمین کنفرانس بینبررسی تأثیر متاورس در آینده بشر، 1431طهوریات ، حسین ،

 .و ارتباطات یمطالعات فرهنگ یرانیفصلنامه انجمن ا ، 13۳4ران،یا یشهرهاکلان یبرا نیادیضرورت بن یشهر مجاز ،رضا دیسع ،یعامل

 ،راه پرداختزیانگشگفتیا بردنی امقدمه،   1431علی تقوی ، کمیل ، راسل ، جان ،

ـــانه با تمرکز بر مفاهیم نوظهور یپژوهندهیحوزه آ یهامند پژوهشمرور نظام، 13۳۱، هومن، قاپچی ، علی اکبر، فرهنگی   های نوینفناوری رس

 ، تبریز ، ایران دانشگاه آزاد اسلامی، متاورس و تأثیر آن بر سبک زندگی  ، 1431محمودی ، محسن ، صادقی ، سالار ،

 ماه هنر ،13۱3قیسوندی ،آرمان ، حمید،  شهر هوشمند  تکوین انقلاب شهری نوین شهر الکترونیک واقعیت شهرهای فردا ، 

 ، شرکت سهامی انتشارات. 1375زمان ،  درگذرکاویانی ، شیوا ، وبر ، ماکس ، شهر 

 ، دانشگاه زابل. 13۱3کیانی ، اکبر ، شهر هوشمند ضرورت هزاره سوم در تعاملات یکپارچه شهرداری الکترونیک  ،

 ، هنرهای معاصر و ارتباطات  ها بر طراحی متاورس دیتأکمعناشناسی در معماری مدرن دیجیتال با ،1431کریمیان ، سمانه ، 
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